LEKCJA 2

WPROWADZANIE ZMIAN | UDOSKONALEN
NA ZDJECIU - PRACA Z Al

Aby rozpocza¢ tutorial pobierz pliki ¢wiczeniowe i wideo.

W PHOTOSHOPIE 2025 WERSJA 26.4.1
(POMOC > O PROGRAMIE PHOTOSHOP)




- LE KCJA 2 retusz camera raw modyfikacja ciata ai cz2

00.10 - raw 1 JPG

Zinportowane zdigcie z aparatu bedzie w formacie RAW i nalezy go przygotowa¢ do zamiany na jpg.

00.15 = MASKI | SUWAKI

Zaczynamy od standardowych poprawek zdiecia przy pomocy suwakow ( cien, kontrast itp) , tworzymy maski
dla tla oraz dla osoby i w nich réwniez indywidualnie dostosowujemy $watlo i cienie. Dokonujemy nastepnie
redukcji szumow (okoto 80%).

02.10 - zmIANA NA JPG

Gdy zakonczymu juz wstepnej obrobki, zapisujemy przerobione zdiecie w formacie jpg, na ktrérym bedziemy
wykonywac reszte pracy.

03.00 -

Po otworzeniu nowego pliku, zaczynamy od ujednolicenia tla. Wykorzystujac narzedzie ,,lasso” i wybieramy
opcje ,wypelienie generatywnie”. Wykorzystujemy to na wszystkich odstajacch elementach tla. Jesli jednak ele-
ment nie che si¢ wygenerowa¢, mozemy go wykadrowacaby go calowie usunac.

05.12 - KOREKCJA

Wszystkie niedoskonalosci i niedosiagnigcia usuwamy za pomacg pedzla korygujacego, stepla lub lassa by
wypelni¢ generatywnie ( ten etap powtarza sie w pozniejszym etapie filmu < 00:00> ale mozna go wykona¢ od
razu. Nalezy pamietac o scaleniu wszystkich istniejacych warstw skrétem ,,ctrl+shift+e”)

05.59 - POWIEKSZAMY TO | TAMTO

Klikamy ,,Ctrl+shift+x”, w pasku narzedzi wybieramy ,,zawijanie w przéd”, dostosowujemy jego rozmiar i wy-
onujemy powiekszenia pozadanych czeci ciala.

08.30 - zcISKANIE

Zmieniamy narzedzie na ,wklesniecie” ktore ,,zacisnie” nam wybrany obszar do $rodka. Uzywamy tego na
pozadanych czesciach ciata.

10.00 -

Wchodzimy w ,,Filtr” i w ,,Filtr kamery raw”. Klikamy ikon¢ maski i wybieramy ,,gradient linowy”, przy jego
pomocy tworzymy wrazenie zrodla Siwatla, przeciaggamy go od gory do dotu pod odpowiedim katem, nastep-
nie suwakiem ,,eksozycja” dostosowujemy jasno$¢. Po zakonczeniu potwierdzamy w lewym dolnym rogu.



- LE KCJA 2 retusz camera raw modyfikacja ciata ai cz3

10.06 - rRozJASNIENIE
Wybieramy narzedzie ,,rozjasnienie” i punktowo poprawiamy $watlo w przyciemnionych
miejscach

13.03 - RozCIAGANIE

Uzywaja¢ ,kadrowania” rozszerzamy granice zdigcia i wypelniamy je generatywnie.

13.33 - RozMYCIE | SZCZEGOLY

Wchodzimy ponownie w ,Camera raw” i zaznaczamy okienko rozmycia ,,potwierdz” i ustawiamy intensyw-
no$¢ na okolo 75%, w zakladce ,,szczegdly” dostosowujemy suwaki ,wyostrzanie” ,,redukcja szumu”
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