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Diugi czas naswietlania 000000000

L> Rozmycie ruchu: wszystkie poruszajace si¢ obiekty na
zdjeciu zostajg rozmyte (zamienione w smugi)

Ostre elementy nieruchome: obiekty, ktére pozostaja
nieruchome w kadrze przez caly czas naswietlania, sg
rejestrowane jako ostre i wyrazne

Zalety dluzszego czasu naswietlania

L} Zdolnos$¢ do robienia wyraznych, dobrze naswietlonych zdje¢ w nocy, o zmierzchu lub w
ciemnych wnetrzach

L} Kontrola nad ruchem (efekt rozmycia): pozwala na kreatywne wykorzystanie ruchu oraz na
uchwycenie ulotnych zjawisk: Umozliwia zarejestrowanie na jednej klatce zjawisk rozlozonych
w czasie, takich jak slady gwiazd na niebie (startrails) czy ruch stonca/ksi¢zyca.

L} Nizsza czulo$¢ ISO, mniej szumow: dluzszy czas naswietlania pozwala na ustawienie nizszej
warto$ci ISO (np. ISO 100), co minimalizuje cyfrowy szum (ziarno) na zdjgciu, co skutkuje
wyzszg jako$cia obrazu i bogatszymi detalami

Wady dtuzszego czasu naswietlania

L’ Rozmycie wszystkiego, co sie rusza: poruszajacy sie¢ ludzie, zwierzeta czy liScie na wietrze
réwniez beda nieostre, co moze zepsu¢ zamierzony efekt zdjecia

L> Ryzyko przeswietlenia w jasnym $wietle, wpuszczenie zbyt duzej ilosci swiatla przez dlugi
czas naswietlania spowoduje catkowite ,wypalenie” zdjecia (bedzie cale biate lub zbyt jasne)

L> Dluzszy czas oczekiwania: Sam proces robienia zdjecia trwa diuzej, co utrudnia ,tapanie”
spontanicznych, dynamicznych momentéw i spowalnia proces fotografowania



Kréthi czas naswietlania YY)

L> Migawka aparatu otwiera si¢ i zamyka bardzo szybko,
wpuszczajac do matrycy tylko minimalng ilo$¢ $wiatla i
zamrazajac ruch w danej chwili

Zalety krotszego czasu naswietlania

L} Zamrazanie ruchu: Najwazniejsza zaleta jest mozliwos¢ uchwycenia dynamicznych scen z
niezwykla ostroscia

L} Fotografowanie w jasnym swietle: Pomaga unikna¢ przeswietlenia zdjecia w bardzo stoneczne
dni, poniewaz do matrycy dociera mniej §wiatta

L} Spontanicznos¢: Proces robienia zdjecia jest natychmiastowy, co pozwala na uchwycenie
ulotnych, niepowtarzalnych momentéw

Wady krotszego czasu naswietlania

L} Wymaga duzo $wiatla: Poniewaz migawka jest otwarta bardzo krétko, do matrycy dociera
malo $wiatla

L} Zdjecia moga wygladac zbyt statycznie: Czasami zamrozony ruch sprawia, ze zdjecie wyglada
nienaturalnie lub brakuje mu dynamiki, ktéra daje lekkie rozmycie

L} Brak kreatywnych efektow rozmycia: Nie da si¢ uzyskac efektu jedwabistej wody, smug
$wiatel czy rozmytych chmur. Caty ruch jest po prostu zamrozony
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Wartosc przystony

L> Opisuje ilo$¢ swiatta przepuszczanego przez obiektyw

Mniejsza wartos¢ liczbowa odpowiada wiekszym otworom przyston: wartos¢ /5
pozwoli przedostac si¢ wigkszej ilosci $wiatla niz £/18




- Przystona

Kontrola ilosci swiatta

LP Im mniejsza liczba £, tym wigkszy otwdr przystony > wiecej $wiatla dociera do matrycy

L} Im wigksza liczba f, tym mniejszy otwoér > mniej $wiatla wpada do aparatu

Jak przystona wpltywa na ostrosc pierwszego
i drugiego planu ?

L} Duzy otwér przystony np. /1,8
Pierwszy plan — jest ostry
Drugi plan / tlo — staje si¢ rozmyte

Uzycie: portrety, makrofotografia, zdjecia artystyczne

L} Maly otwor przystony np. £/8
Pierwszy plan — nadal ostry
Drugi plan (tto) — réwniez zaczyna by¢ ostry i wyrazny

Uzycie: krajobrazy, architektura, zdjecia grupowe

Wartosé przystony Otwér Glebia ostrosci Pierwszy plan Drugi plan
718 duzy matla ostry rozmyty
/56 Sredni umiarkowana ostry lekko rozmyty

11 maty duza ostry ostry




Przystona

Orientacyjna warto$¢ ekspozycji
60s
Droga Mleczna /3.5 1SO
3200
30s
Krajobraz przy $wietle ksiezyca f/3.5
w pelni 1SO 400
1/4s
Whetrze jaskini o$wietlonej do f/2.8
zwiedzania ISO 800
4s
. ) . /5.6
Krajobraz po zachodzie storica 1SO 100
4s
‘ /5.6
Miasto nocg I1SO 100
2s
. ) /13
Pokaz fajerwerkéw w nocy 1SO 1000
1/30s
o /5.6
Os$wietlona fontanna 1SO1600
1/8s
o . f/8
Pélcien w ogrodzie ISO 100
1/30s
’ ) /8
Wschdd storica 1SO 100
1/125s
o f/11
Tarcza ksiezyca ISO 100




Przystona

Przy zwiekszaniu warto$ci przystony nalezy wydluzy¢ czas naswietlania
nie ruszajac przy tym parametru ISO

Przystona 1 1.4 2 2.8 4 5.6 8 11 16 22
Czas 1/250s 1/125s 1/60s | 1/30s | 1/15s 1/8s 1.4s [1/2s| 1s 2s
ISO 200 200 200 200 200 200 200 | 200 [ 200 200

Obraz widziany wzgledem ogniskowej

Przykladowe parametry

Scenariusz Ogniskowa Przystona Odlegtosé¢ od obiektu Efekt

Portret z rozmytym ttem 85 mm /1.8 1,5m Tio mocno rozmyte

Portret z wigkszg ostroscia 85 mm /5.6 1.5m Tto lekko rozmyte

Krajobraz 24 mm /11 Daleko Wszystko ostre

Makro (np. kwiat) 50 mm /2.8 Bardzo blisko Minimalna GO, tylko fragment kwiatka
ostry

Grupa ludzi 35 mm /8 3m Cata grupa ostra




Kat widzenia obiektywu

i ogniskowa (mm)

1200 mm

600 mm

60 400 mm
e == _ .| 300 mm
8 o
1209 200 mm
230 135 mm
umiarkowane
teleobiektywy 18° 80 mm

30° 105 mm

obiektyw 47° Rdmm
standardowy
o B = ot £ 35mm
750 28 mm

obiektyw  1000° 18 mm
szerokatny
180° 8 mm
At [ gyt e 6mm__

fotografia przyrody
fotografia sportowa
astrofotografia

fotografia portretowa
zblizenia kwiatow
makro

detale architektoniczne

obiektyw uniwersalny

fotografia krajobrazu
fotografia wnetrz
fotografia reporter-
ska

dynamiczne,
kreatywne ujecia




