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I l Zanim zaczniemy I
I Lightroom Classic sklada sie z kilku modutow - najwazniejsze z nich to: projektowad, musimy umiec I
pracowac ze zdjeciami.
Biblioteka (Library) Lightroom to nasze cyfrowe

I ., . A ,laboratorium” do I
* |mport zdje z aparatu, karty pamieci lub dysku. zarzadzania i edycji zdje¢

I + Organizacja kolekeji, oznaczanie gwiazdkami, flagami, kolarami. \ I

I * Podglad i selekeja zdjec, ; N /I

~ — -

I Wywolywanie (Develop) I
+ Glowne miejsce obrobki zdjec.

I * Panel boczny zawiera narzedzia korekcyjne (Exposure, Contrast, Highlights, Shadows itd.). I

I «  Moiliwoéé pracy z histogramem, maskami i profilami, I

I Eksport I
* Eksport plikow do JPG, TIFF, PNG z ustalonymi parametrami (rozdzielczosc, ostrosg, jakosd).

I + Mozliwosé zastosowania presetow eksportu. I

| Galeria internetowa (Lightroom Web / Shared Albums) I

I + Publikowanie kolekeji online | udostepnianie klientom I
* Motatki i komentarze online.




Podstawowe operacje edycji ekspozyc

Globalne ustawienia ekspozycji:
* Exposure - ogolna jasnosc zdjecia.
« Contrast - kontrast pomiedzy jasnymi a ciermnymi obszarami.
+ Highlights - szczegoly w jasnych partiach, odzyskiwanie przepalen.
* Shadows - odzyskiwanie detali w cieniach.
* Whites / Blacks — kontrola punktu bieli i czerni.
+*  White Balance (Temp/Tint) - korygowanie keloréw (balans bieli).

* Presence (Texture, Clarity, Dehaze) - zwiekszanie/zmnigjszanie szczegolowosci obrazu.

Operacje na maskach
Lightroom oferuje automatyczne maski Al

+ Select Subject - wybiera glowny obiekt.
+ Select People — precyzyjnie wybiera twarz, oczy, usta, wlosy.

+ Select Sky - oscbna korekta nieba.
+ Select Background — maska tla.

+ Brush / Linear Gradient / Radial Gradient - maski reczne.

Studenci powinni poznac:

+ Jak zmieniac kolor skary, tla, ubran.

+ Jak pracowac na warstwach masek (dodaj, odejmij, przeciecie).

Profesjonalne odszumianie z Wykorzystaniem Al

Lightroom oferuje Denaise Al, ktary:

»  czysci szumy bez utraty szczegobow,
+ swietnie dziala na zdjeciach z wysokiego 150,

+ rapisuje odszumione zdjecie jako nowy plik DNG.

Narzedzie gumka - generatywne usuwanie obiektow

Mowe narzedzie Generative Remove:
» automatycznie usuwa niepolrzebne elementy,
= tworzy realistyczne wypelnienia tla,
+ dziata na podstawie 51,
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I « Jak uzywaé masek do precyzyjnych korekt ekspozycii
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I Prayklady: usuwanie kabli, ludzi w tle, Smieci, znakéw drogowych.
I
I




Korekta znieksztalcen obiektywu i winietowania

* Profile Lens Corrections — Lightroom automatycznie rozpoznaje obiektyw i koryguje dystorsje,

aberracje.

* Manual - dodatkowa korekta geometrii (Vertical, Horizontal, Rotate).

¢ Vignetting — redukowanie/kreowanie winiety.

Eksportowanie RAW NA JPG

Ma potrzeby druku (dla klienta):
* Format: JFG (Quality: 90-100)

+ Kolor: AdobeRGE lub sRGE (w zaleznodc od drukarni)

* Rozdzielcrosc 300 pp

* Rozmiar: pelna rozdzielczosc (bez skalowania)

MNa potrzeby internetu:

+ Format: JFG (Quality T0-85)
+ Kolor: sRGB

» Rozdrielezodé: 72-150 ppi

Eksportuj jeden plik

Eksportuj do:  Dysk twardy

stawienia predefiniowane:

riu) jeden plik

® Ustawienia predefiniowane Lightroom

® Ustawienia predefiniowane uzytkow...

Dodaj

Menedzer wtyczek...

¥ Eksportuj lokalizacje

Eksportuj do:

Komputer stacjonarny
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I * Rozmiar: 2048px diuzszy bok (np. Facebock/Instagram)
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Umiesé w podfolderze: Eksport bez tytulu
C] Dodaj do tego katalogu Dodaj do stosu: Pod oryginater
Istniejgee pliki: | Zapytaj, co robic w
¥ Nazwa pliku
C] Zmien nazwe na: MNazwa pliku
Przykiad: tho swigteczne.jpg Rozszerzenia: Mate litery
¥ Wideo
Uwzglednij pliki wideo:
Wiecej informacii Gotowe Eksportuj Anuluj




Illustrator stuzy do grafiki wektorowej.
Parametry dokumentu:

do druku: CMYK, 300 ppi, spady: 3-5 mm, marginesy zaleznie od projektu,
« do internetu: RGB, piksele.

Spady uzywamy, aby projekt wykraczat poza obszar druku i nie pozostawit biatych krawedzi.

Moy Dokument

(©) Ostatnio ukbywane  Zapisane
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Pi()rO i éCiEiki I i-""- Uproszczenie o Gladki

e Podstawowe narzedzie rysowania wektorow.
»  Wezly, uchwyty, krzywe Béziera.
* Edycja ksztattéw przez Direct Selection (biatg strzatke).

Wa rstwy i gru powanie Biblioteki

¢ Kazdy abiekt mafe by na innej warstwie
+ Grupowanie — fjczenie obiektow w logiczne zestawy.

* Mozlwe przez przypisanie kolorow obiektom w panelu Layers - pomaga organizowac projekt.

Linie pomocnicze

* Do wyréwnywania obiektow | tworzenia siatek projektowych.

Obrys i gradient

*  Obrys moze bye jednolity, pogrubiony, przenywany.
* Gradient - plynne przejscie kolorow (linear, radial, freeform).

Réznica miedzy zaznaczaniem
a zaznaczaniem bezposrednim

Zarmnacze

+  Zwykle zaznaczanie (Selection Tool) - zaznacza caly obiekt

+ Zaznaczanie bezposrednie (Direct Selection) — edytuje pojedyncze wezhy sciezki.

>,

Kroplomierz

* Pobiera kolor lub styl (grubodé lini, gradient) z innego obiektu.










